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Resumo

Partindo do olhar sobre a evolu¢cdo das midias e sua intima relacdo com as
metamorfoses sociais, este trabalho tem por objetivo rever as formas nas quais se
estabelecem a simbiose entre as novas midias, a sociedade e a educacgdo formal no
cotidiano escolar. Para tanto, lembra como a convergéncia das midias e das
tecnologias a partir dos anos 50 e 60, gestou uma cultura midiatica através da
hibridizacdo de ambos em dados digitais. Transvendo o pensar, desvela como a
respectiva convergéncia em dados digitais faz das midias ndo mais a tecnologia
responsavel pela distribuicdo e exposicdo do objeto, mas sim a cavidade onde se
alicercam as relagfes sociais. Delineado pelo conceito de rizoma, trabalhado por
Deleuze & Guatari, pelo conceito de dromocracia cibercultural, explorado por
Trivinho e o conceito de zonas intersticiais esbocado por Santaella, discorre sobre
as formas pelas quais o0s meios tecnoldgicos constituem a sociedade
contemporanea. Revela, também, como as céleres transformacdes tecnolégicas se
traduzem numa dromocracia cibercultural — a exclusdo pelo ndo acompanhamento
da evolucdo tecnolégica. Os conceitos dos referenciais acima elencados criam o
arcabouco vital para a conclusdo deste trabalho: a inscricdo das novas midias no
cotidiano escolar se traduz em uma competéncia pedagoégica e é a partir desta
competéncia que os alunos desenvolverdo a capacidade de transver o mundo e
suas relagdes sociais. Ainda: é o desenvolvimento de praticas sociais criticas e
reflexivas, por parte dos sujeitos da educacao formal, o grande desafio da educacéo
hodierna, uma vez que a inscricdo das novas midias em outros espacos sociais ja
sao incorporadas e atualizadas nas céleres mutacdes sociais.
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Introducéao

A utilizacdo de novas tecnologias de comunicacdo e informacdo na educacdo nao é
um tema recente. Todavia, ver a forma como emergem e os conflitos que provocam
no cotidiano escolar, proporcionam ao tema nao sé sua relevancia académica,
fazendo-o sempre tdo atual quanto necessario seu estudo.

Varios pesquisadores, de maneira contundente, ressaltam a necessidade da
utilizacdo das novas tecnologias enquanto processos que podem levar os alunos a
desenvolverem capacidades criticas e reflexivas sobre os meios que os circundam.
Assim, a questdo que se enuncia esta relacionada as formas nas quais pode ser
desenvolvido o respectivo pensar critico. Explico: como as tecnologias sao
complexas e praticas ao mesmo tempo, sempre estdo a exigir uma nova formacao
de homem que tenha a capacidade de transver o seu meio social e se
metamorfosear junto as céleres transformacdes que as novas tecnologias impdem
como ritmo de vida. Porém, a escola é um espaco que mesmo sofrendo a influéncia
direta das novas tecnologias, esta pautada em padrdes de uma racionalidade cujo
objetivo se organiza entorno do disciplinamento, da sistematizacao linear, dos
conteddos aplicados, do aprender a aprender, do aprender a ser, do aprender a



conviver e do aprender a fazer. Em outras palavras: a escola desenvolve uma
dindmica especializada na formacdo de "corpos ddceis" (FOUCAULT, 2001)
enquanto as tecnologias exigem dos sujeitos o controle, a complexificacdo do
pensamento, a experimentacdo da critica e o desenvolvimento de uma praxis que
se desenvolva em "rizomas" (DELEUZE & GUATARI, 1997).

Partindo, entdo, do pensar sobre as formas como as novas midias sdo incorporadas
pelo e no cotidiano escolar é que emerge o presente trabalho.

O olho vé: A evolucao das midias e a metamorfose cultural

A evolucdo das midias ndo veio acompanhada de uma teoria estética unificada. Ao
contrario, os efeitos cumulativos das diversas midias na sociedade transformaram
muitas de nossas proposicdes sobre as relagcbes que sdo estabelecidas entre a
comunicagcdo, a tecnologia, a distribuicdo das respectivas midias e sua
temporalidade.

Apesar de estar intimamente ligada as dimensdes dos fendbmenos sociais que as
circunscrevem, a evolucdo das midias nao se explica pelas relagdes que, com ela,
sao estabelecidas. O objetivo de seu estudo esta condicionado aos objetos e aos
paradigmas culturais capacitados por todas as formas de apresentacdo e pela
mutacdo que esta engedra na sociedade. Por consequéncia, percebemos como as
midias se incorporam e sobrepdem umas as outras, constituindo novas midias no
mesmo tempo no qual se firmam em sua especificidade univoca, o que nos permite
entender as novas midias como "objetos culturais que usam tecnologia para
distribuicdo e exposicao" (MANOVICH, 2005:27).

Como objetos culturais, podemos relacionar a evolucdo das midias a evolucdo das
formas pelas quais elas sdo expostas e distribuidas na sociedade. O giz, o jornal, o
impresso, a televisdo, o cd-rom, o computador, o celular, a internet, entre outros,
podem ser considerados midias. Logo, seu destaque na metamorfose cultural se da
pelas formas nas quais elas se reproduzem em um dado momento histérico.

Nos ultimos dois séculos, a hibridizacdo dos meios comunicacionais e a expansao
da disponibilizacdo de informacdes, fomentaram a mistura das diversas midias
existentes até entdo. Dessa forma, fotografias, filmes, radios, entre outras formas
de disponibilizacdo de informacdes, popularizou a multiplicidade e a diversificacdo
das (re) producdes sociais no cenario contemporaneo. As misturas entre as
diversas midias alicercaram nao s6 as reproducdes do objeto, mas também das
relacbes que se estabeleciam entorno e por meio dos produtos midiaticos
constituindo-se, dessa forma, em uma cultura gestada pelas midias e, na
atualidade, pela transmidia.[1]

A cultura das midias se constitui pelas misturas bastante intrincadas entre
comunicacdo e a industrializacdo das mesmas. Nos anos 50 e 60, dada
consolidacdo da cultura das midias como meio e ndo mais como objeto, a utopia
substituida pela distopia. Em outras palavras: o crescimento das industrias de
comunicacdo em massa e a industrializacdo da disponibilizacdo dos acontecimentos
sociais constituem o que Debord (1967) chamaria de sociedade do espetaculo. E
esta sociedade que nas ultimas décadas, com o advento do computador e as
experiéncias articuladas entre as tecnologias e as midias, passou por céleres
transformacgdes na ordem social que sao dificeis de avaliar. A fusdo da tecnologia e
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das midias, bem como a estruturacdo em O e 1 do hibridismo provocado pela
convergéncia das artes, do texto e das imagens numa realidade virtual permitiu
nado s6 a alteracdo, mas também, a manipulacdo e a criacdo de multiplas versdes
do mesmo objeto. Assim, a convergéncia entre as midias e a tecnologia estrutura
em dados e algoritmos néo s6 os objetos, mas também as formas pelas quais esses
sao expostos e distribuidos.

Os reflexos da metamorfose social provocada pela convergéncia das midias e da
tecnologia sao clarificados pelos estudos de Santaella (2007) quando separa em 05
geracdes tecnoldgicas o processo evolutivo da sociedade sob o viés do surgimento
das midias. De acordo com a autora, a primeira geracdo é a do reprodutivel.
Marcada pela inscricdo dos jornais, da foto e do cinema no cotidiano dos sujeitos,
tornou possivel estar a mesma informacdo em diversos espagos ao mesmo tempo.
Ja a segunda geracgdo, as das tecnologias de difusdo, € marcada pelas midias de
comunicacdo em massa como o radio e a televisdo. As tecnologias do disponivel
balizam a terceira geracdo. Nessa, sdo os aparelhos de comunicacdo de massa
méveis como o walkman, as transmissfes via satélite ou via cabo que se
transformam no modus operandi da sociedade.

Ainda, segundo a autora, a quarta geracdo tecnoldgica é provocada pelas
tecnologias do acesso. Com o computador, a internet e a manipulacdo dos bits na
velocidade dos cliques, esta geracao também pode ser delineada como a geracéo
das tecnologias digitais.

Dada as tecnologias da conexdo continua "constituida por uma rede movel de
pessoas e tecnologias ndbmades que operam em espacgos fisicos e ndo contiguos"
(SANTAELLA, 2007:200), a geracao das tecnologias digitais cria a cavidade onde se
alicerca a quinta e atual geracdo: a das zonas intersticiais.

As zonas intersticiais sdo definidas, nas palavras da autora, como

[...] um espaco conceitual gerado na fusdo das bordas entre espacos fisicos e
digitais. E, portanto, criado pela conexdo de mobilidade e comunicacido, e
materializado por redes sociais desenvolvidas simultaneamente em espacos fisicos
digitais. Sdo, acima de tudo, espacos moveis, isto €, espacos sociais conectados
que sao definidos pelo uso de interfaces portateis como os nds da rede. (idem:225)

Povoada por midias que incorporam linguagens, sons, videos, imagens, escrita, as
zonas intersticiais se configuram como e na sociedade, uma vez que sua
incorporeidade fluidica € constituida e, a0 mesmo tempo, constituinte das rela¢cdes
sociais. Assim, ao refletir sobre a escola que, na atualidade, encontra-se inserida
numa sociedade que pode ser considerada como puro intersticio € que buscamos, a
seguir, rever a relacdo midia, sociedade e cotidiano escolar.

A lembranca revé: midia, sociedade e cotidiano escolar



A midia, como ja explicitado, pode ser entendida como tecnologia de
disponibilizacdo e distribuicdo de determinados objetos. Enquanto tecnologia, a
midia é, também, reproducdo da técnica desenvolvida em determinados tempos
historicos e no seu surgimento, é sempre nova. Logo, utilizo o termo novas midias
para fazer referéncia aquelas que estdo no cerne do debate contemporéaneo: as que
marcaram a hodiernidade como o periodo da instrumentalizacdo da técnica e do
dominio da respectiva instrumentalizacdo sobre o homem.

Apanhando o pensar de Santaella (2007), as redes sociais contemporaneas sao
desenvolvidas em espacos fisicos digitais que possuem, como relevante
caracteristica, a mobilidade de seus espacos e interfaces. Compartilhando das
reflexdes da autora, ampliamos o proposto com Deleuze e Guatari (1997), quando
nos diz que a sociedade contemporanea é estruturada em rizomas:

Diferentemente das arvores ou de suas raizes, o rizoma conecta um ponto qualquer
com outro ponto qualquer. [...] Ele ndo é feito de unidades, mas de dimensdes, ou
antes de direcBes movedicas. Ele ndo tem comeco nem fim, mas sempre um meio
pelo qual ele cresce e transborda. [...] Oposto a uma estrutura, que se define por
um conjunto de pontos e posi¢cbes, por correlagbes binarias entre estes pontos e
relacdes biunivocas entre estas posicoes, o rizoma é feito somente de linhas: linhas
de segmentaridade, de estratificagdo, como dimensdes [...]. O rizoma "procede por
variacdo, expansdo, conquista, captura, picada [...]; se refere a um mapa que deve
ser produzido, construido, sempre desmontavel, conectavel, reversivel, modificavel,
com mudltiplas entradas e saidas, com suas linhas de fuga (1997: 32-33).

E nessa estrutura em rede que a escola, enquanto espaco formal de
desenvolvimento da pratica social, se vé envolvida no desafio de conviver,
adequando-se ou nao, as metamorfoses que as novas midias promovem na ordem
social. Isso ocorre porque

Quanto mais atencdo humana e esforco de aprendizado forem absorvidos pela
variedade virtual de proximidade, menos tempo se dedicara a aquisicdo e ao
exercicio das habilidades que o outro tipo de proximidade, nao-virtual, exige. Essas
habilidades caem em desuso, sdo esquecidas, nem chegam a ser aprendidas, sédo
evitadas ou a elas se recorre, se isso chega acontecer, com relutancia. Seu
desenvolvimento, se requerido, pode apresentar um desafio incbmodo, talvez até
insuperavel. (BAUMAN, 2001:84).

Considerando a educa¢do uma pratica social que se realiza em um tempo histdrico
determinado, com caracteristicas ideoldgicas especificas voltadas para a
subjetividade onde, através dela, emergem as potencialidades dos individuos que
participam do processo educacional (GRISPUN, 2001), vé-se, na atualidade, a
sociedade sendo alicercada pelas novas midias. Por consequéncia, buscar o
entendimento da acdo das respectivas midias no cotidiano escolar se torna
condicdo sine qua non para o desenvolvimento das potencialidades de alunos e
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professores. O destaque desse aspecto é importante para a compreensdo dos
sinuosos caminhos percorridos pela incorporacdo das novas tecnologias nas praticas
educativas, ja que, dessa forma, a estruturacdo de objetivos, metodologias e
conteddos apropriados se apresentam como possibilidade de um novo conjunto de
acdo pedagdgica.

Através do exposto € possivel identificar a contradicdo existente no sistema
educacional, ja que estando a escola estatica diante da continua transicdo que
perpassa a sociedade, as novas geracdes de alunos deixam a escola sem qualquer
preparacdao para realizar, de forma reflexiva e critica, as atividades as quais
dedicam um maior nimero de horas na vida: relacionarem-se com as novas midias.

Outra caracteristica de extrema relevancia sobre a influéncia das novas midias na
contemporaneidade é levantada por Trivinho (2007) ao discorrer sobre o conceito
de dromocracia cibercultural. Para o autor, o ndo acompanhamento das mutacfes
tecnolégicas se traduzem na condicdo contemporanea de exclusdo social. Isto
porque, hd uma distincdo entre os aparatos tecnoldgicos e a proépria tecnologia: o
primeiro se constitui como a génese da consolidacdo das redes e das relacdes
sociais enquanto o segundo se constitui como o meio, ou seja, a matriz da proépria
relacdo, a responsavel pela formacdo da cultura do meio tecnolégico fomentando a
ruptura das outras de cultura ja conhecidas e aceitas.

Voltando o olhar para a evolucdo das midias e revendo a relacdo que, hoje, se
estabelece entre midia e educacédo é que identificamos o surgimento de uma nova
geracdo de alunos cuja capacidade de desenvolver suas potencialidades esta ligada
a habilidade de incorporar e manipular as novas midias.

Vim Veen e Ben Vrakking (2009) conceitua essa nova geracdo como a dos Homo
Zappiens, onde as criancas "consideram a escola como um lugar de encontro com
0S amigos, mais do que um ambiente de aprendizagem. (p. 47). Isso ocorre porque
a capacidade de direcionar a atencdo, ao mesmo tempo, as multiplas midias
contrasta com a contemplacdo sobre um determinado assunto e/ou conteddo
exigido pela escola. Essa nova geracdo de alunos também é conceituada por
Petarnella (2009:83) como a geragcdo dos Cabecas Digitais onde "os alunos
pensam digitalmente e tém como capacidade a imersdo nos dados que sao
disponibilizados a todo instante no convivio social". Logo, a nao incorporacao das
novas midias no cotidiano escolar, nos permite inferir que a escola se configura em
um loécus ndo dromocratico, tendo em vista a insercdo dos Cabecas Digitais em
seus espagos.

A imaginacao transvé: conclusao

Toda técnica resulta de uma elaboracédo interligada por permanentes acdes e
reflexbes, envolvendo outros conhecimentos e técnicas precedentes. O
encadeamento sucessivo encontrado na inovag¢ao tecnolégica revela um elo
fundamental entre a elaboracdo de conhecimentos e a producdo de novas
tecnologias. Entretanto, ao voltar o olhar para o cotidiano escolar, as referidas
tecnologias transformam-se em ferramentas reprodutoras de velhas praticas
pedagdgicas fazendo com que a escola permaneca estatica numa sociedade em
permanente transicdo. Isto implica em dizer que, as novas tecnologias como
ferramentas extensivas do giz e da lousa deixam a escola numa condicdo



anacrbnica, quando refletimos sobre a pratica docente, diante de uma sociedade
marcada pela fluidez informacional.

E neste contexto que emerge "a exigéncia da pratica de rupturas. Ha necessidade
do avesso, do avesso. Viver em estado de bumerangue" (SOARES, 2001:25).
"Pensar a vida cotidiana de uma forma nao cotidiana” (p. 131). Isto implica em
dizer que, parafraseando Manoel de Barros, é preciso transver a escola. Desformar
seu universo, tirar de seu cotidiano a cotidianeidade que a forma enquanto espaco
de transferéncia de aprendizagem. Isto porque, conforme nos lembra Petarnella
(2009) "esta em curso a emergéncia de um novo sujeito, de um novo lugar, de
novas demandas, ainda de natureza difusa, incorpérea e sem contornos definidos"
(p. 92), porque "as cabecas digitais, dilatam, exigem e incitam a incorporacdo, na
escola, da cultura implicada nas tecnologias" (id.). Logo, a escola deve ser o local
de se desformar o mundo, criando possibilidades de se fazer cavalo verde, ou usar
um I-phone, por exemplo, como exercicio de uma ac¢ao criativa e criadora.
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[1] O conceito de transmidia é delineado por Henry Jenkins como referéncia as
transformagBes culturais que ocorrem na sociedade em decorréncia da
convergéncia das midias. Para o autor, € a cooperacédo entre os multiplos mercados
midiaticos, os suportes das respectivas midias e o comportamento migratério dos
publicos dos meios de comunicac¢cdes que forma a cultura da convergéncia.



